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Der Tisch fuir Baren-Poker ist fir maximal sieben Spieler konzipiert. Jeder Spieler hat vor sich
drei Felder: ein «Bet»-, ein «Ante»- und ein «Jackpot~»-Feld.

Das Spiel

Bevor der Croupier die Karten verteilt, missen alle Spieler ihre Einsatze in das Feld «Ante»
auf dem Tisch platzieren. Wenn alle Spieler gesetzt haben, gibt der Croupier jedem Spieler
und sich selbst funf Karten aus, eine pro Runde. Alle Karten werden mit der Bildseite nach
unten verteilt, mit Ausnahme der letzten Karte des Croupiers, die offenliegt. Daraufhin
schatzen die Spieler ihre Karten ein und entscheiden, ob sie weiterspielen wollen (Play) oder
ob sie ihr «Ante» (Fold) aufgeben wollen.

Spieler, die das Spiel fortsetzen mochten, legen nun ihren neuen Einsatz in das Feld «Bet».
Dieser muss das Doppelte ihres «Ante»-Einsatzes betragen. Spieler, die nicht mehr mitspielen
wollen, melden «Fold~». Daraufhin zieht der Croupier ihre Karten sowie ihren «Ante»-Einsatz
ein.

Wenn die Spieler «Play» oder «Fold» gemeldet haben, zeigt der Croupier seine Ubrigen vier
Karten, die er zur bestmoglichen Pokerkombination zusammensetzt. Um mit den anderen
Spielern spielen zu konnen, muss der Croupier eine bestimmte Kartenkombination haben
(«Qualifikationsanspruch»). Sollte dies nicht der Fall sein, wird das Spiel gestoppt, und der
Croupier zahlt alle «Ante»-Einsatze 1 : 1 aus. Weder verliert «Bet», noch gewinnt es, und die

s ones B Spieler konnen ihre Einsatze zuriicknehmen. Daraufhin sammelt der Croupier die Karten ein G”‘gé\?
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: und mischt sie in Vorbereitung auf das nachste Spiel neu. 2o

Sollte die Pokerkombination (Pokerhand) des Croupiers einen geringeren Wert als den des
Spielers ausweisen, zahlt er den «Ante»-Einsatz 1 : 1 aus. Bei «Bet» gelten die unten stehen-
den Gewinnsatze.

Sollte die Kartenkombination des Croupiers qualifiziert sein (Qualifikationsanspruch = mind-
estens ein Ass und ein Konig ), kann er das Spiel eroffnen. Sollte die Pokerhand des Croupiers
einen hoheren Wert haben als die der anderen Spieler, verlieren die Spieler ihre Einsatze auf
«Ante» und «Bet». Sind alle Einsatze ausbezahlt worden, sammelt der Croupier die Karten
ein und mischt sie in Vorbereitung auf das nachste Spiel neu.

Die Tauschkarte

Hat sich der Spieler fur einen «Bet»-Einsatz entschieden, so hat er die Moglichkeit, eine

Karte auszutauschen. Hierfir legt er die zu tauschende Karte mit der Bildseite nach unten

rechts neben die «Ante»-Box oder auf das auf dem Layout vorgesehene Feld und platziert

eine Zahlung in Hohe des «Ante» auf dieser Karte.

Der Croupier zieht nun die auszutauschende Karte und den darauf eingezahlten Betrag vom
' *‘Z' Spieler ein. Der Spieler erhalt die Tauschkarte und erganzt damit sein Blatt.




. ; Bei einem Kartentausch entfallt die Bonuswette, und der Einsatz wird eingezogen. Die Bo-
nuswette (Baren Poker Jackpot) ist eine Zusatzwette, die nur fir die ersten funf Karten gilt.

Auszahlungen

Royal Flush 100 : 1
Straight Flush 50: 1
4 Gleiche 20 : 1
Full House 7
Flush 5
Straight 4:
3 Gleiche 3
2 Paar 2
Ass + Konig oder 1 Paar 1
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